PROGRAM  AUTORSKI
 „KOMPUTER  NA  LEKCJACH  MATEMATYKI”
Małgorzata Herzog

Wstęp

Matematyka na ogół jest przedmiotem sprawiającym trudności wielu uczniom. Jej nieprzystępność nauczyciele starają się przełamać poprzez wszelkiego rodzaju gry i zabawy. W dobie nowoczesności komputer stał się atrakcyjnym nośnikiem wiedzy dla uczniów. Jego zaletą jest połączenie w jedno obraz i dźwięk, co sprawia, iż przekaz jest zrozumiały dla ucznia z problemami o podłożu naukowym.


W przedstawionym przeze mnie programie pokażę możliwości wykorzystania komputera na lekcjach matematyki w szkole podstawowej. 
Zdaję sobie sprawę z tego, iż istnieje wiele przeszkód w realizacji tego przedsięwzięcia m. in. technicznych (np. brak sieci) czy finansowych. 
Dlatego oprócz oprogramowania płatnego zaprezentuję jego zamienniki – programy darmowe, które przy dostępie do Internetu każdy może wykorzystać je na swój użytek.

W opracowaniu znajdą się również przykładowe scenariusze lekcji. 
Dzięki temu nauczanie matematyki stanie się o wiele prostsze dla nauczyciela, 
a tym samym dla ucznia.

Cel główny: Pogłębianie wiedzy matematycznej uczniów z zastosowaniem komputera

Cele edukacyjne:

· Rozwijanie zainteresowań informatycznych i matematycznych,

· Umiejętność zastosowania komputera na matematyce,

· Zapoznanie z oprogramowaniem kształcącym treści matematyczne,

· Umiejętność rozwiązywania problemów przy użyciu komputera,

· Rozwijanie logicznego myślenia.

Osiągnięcia ucznia:
· Znajomość programów edukacyjnych służących do rozwijania i kształcenia treści matematycznych,
· Korzystanie z programów użytkowych w celu poszerzenia wiedzy oraz zabawy
Szczegółowe omówienie materiału nauczania, 
procedur osiągania celów oraz osiągnięć ucznia

1.  Prawa autorskie i ochrona danych
Uczniowie poznają:

· Podstawowe postanowienia prawa autorskiego

· Przejawy łamania prawa

· Zagadnienie piractwa komputerowego

Uczniowie potrafią:

· Korzystać z oprogramowania świadomie i zgodnie z prawem

2. Mój komputer

Uczniowie poznają:

· Skład komputera

· Budowa jednostki centralnej

· Funkcje poszczególnych składników jednostki centralnej

· Jednostki pamięci

Uczniowie potrafią:

· Odczytać z komputera podstawowe wiadomości o komputerze

· Określić możliwości danego komputera

· Zamieniać jednostki pamięci

3. Komputer na co dzień

Uczniowie poznają:

· Poznaje pojęcia: multimedia,   program multimedialny,  program edukacyjny,

· Możliwości zastosowania komputera w różnych dziedzinach życia 
z dużym naciskiem na szkołę
· Korzyści i zagrożenia wynikające z komputeryzacji
Uczniowie potrafią:

· Wskazać podstawowe zastosowanie komputera

· Ocenić rolę komputera jako narzędzia codziennego użytku
4. Windows – świat okien

Uczniowie poznają:

· Wygląd okna

· Elementy okna 

· Elementy ikony

· Sposoby zakładania, przenoszenia, kopiowania, zamykania oraz zmiany nazwy folderów

Uczniowie potrafią:

· Poruszać się po środowisku Windows przy pomocy myszy

· Wykonać operacje na folderach

5. Klawiatura

Uczniowie poznają:

· Podstawowe funkcje klawiszy klawiatury

· Skróty podstawowych poleceń (zamknij, kopiuj, wklej, wytnij, kasuj)
Uczniowie potrafią:

· Prawidłowo posługiwać się klawiaturą

6. Moje dokumenty
Uczniowie poznają:

· Sposoby zapisu dokumentu

· Nośniki zapisu (dyskietka, CD)

· Pojemność nośników zapisu

Uczniowie potrafią:

· Zapisać dokument w określonym miejscu w komputerze, dyskietce czy CD

· Oszacować czy dany dokument można zapisać na określonym nośniku zapisu

7. Spakować czy rozpakować?

Uczniowie:

· Poznają i posługują się pojęciami: kompresja i dekompresja
· Poznają programy, które umożliwiają spakowanie / rozpakowanie dokumentu
· Pracują na programach, dzięki którym można zmniejszyć pojemność dokumentu bądź rozpakować zawartość pliku
Uczniowie potrafią:

· Posługiwać się wybranymi programami w celu kompresji/dekompresji dokumentu

8. Internet – źródło wiedzy
Uczniowie:

· Poznaje zasady poszukiwań w Internecie

· Korzysta z Internetu w celu poszerzania wiedzy oraz rozrywki

Uczniowie potrafią:

· Skorzystać z wyszukiwarki zgodnie z przyjętymi regułami

· Wykorzystać Internet w celu poszerzenia wiedzy oraz znalezienia danego programu

OPROGRAMOWANIE
9. Paint – prosty edytor grafiki, który znajduje się na każdym komputerze

Uczniowie poznają:

· Budowę okna 
· Zastosowanie PRZYBORNIKA oraz palety barw
· Sposoby zapisywania dokumentu, rozszerzenie dokumentu .bmp
Uczniowie potrafią:

· Wykonać rysunek wraz z podpisem

· Zapisać pracę w formie pliku

10. Kalkulator – aplikacja, która znajduje się na każdym komputerze

Uczniowie poznają:

· Funkcje klawiszy kalkulatora
· Sposoby wykonywania prostych obliczeń matematycznych

Uczniowie potrafią:

· Wykorzystać kalkulator do prostych i mało skomplikowanych obliczeń

11. Word – edytor tekstu w pakiecie Microsoft Office
Uczniowie poznają:

· Pasek narzędzi RYSOWANIE i zastosowanie jego w praktyce

· Przeznaczenie EDYTORA RÓWNAŃ
· Sposoby zapisywania pliku, rozszerzenie dokumentu .doc
Uczniowie potrafią:

· Wykonać estetyczny rysunek wraz z podpisem

· Zastosować edytor równań do przedstawienia treści matematycznych

· Zapisać pracę w określonym miejscu

12. Excel -  arkusz kalkulacyjny w pakiecie Microsoft Office

Uczniowie poznają:

· Budowę arkusza kalkulacyjnego (kolumna, wiersz, komórka)
· Zasady poruszania się po arkuszu
· Pasek narzędzi oraz jego zastosowanie w praktyce
· Zasady prostego rachowania (suma, różnica, iloczyn, iloraz)
· Schemat tworzenia wykresu
· Sposoby zapisywania dokumentu, rozszerzenie .xls

Uczniowie potrafią:

· zastosować program do wykonania prostych obliczeń
· przedstawić efekty obliczeń w formie wykresu
· zapisać efekty swojej pracy w określonym miejscu 
13. PowerPoint – program w pakiecie Microsoft Office do tworzenia   
                                 prezentacji

Uczniowie poznają:

· Zasady tworzenia prezentacji (schemat prezentacji, tło, tekst, obraz) 
· Sposoby tworzenia animacji  (rodzaj animacji, czas, efekty dźwiękowe, efekty animacji)
· Sposoby zapisywania prezentacji, rozszerzenie .ppt lub .pps

Uczniowie potrafią:

· Stworzyć własną prezentację multimedialną w celu popularyzacji matematyki
· Uatrakcyjnić pokaz poprzez efekty dźwiękowe i dobór efektów animacji
14. C.a.R (Cyrkiel i Linijka) – świat geometrii
Program dostępny na stronie  http://wfo.wrzesnia-info.com 

Uczniowie poznają:

· Zasady działania programu (wygląd okna, pasek narzędzi)
· Zastosowanie programu w tworzeniu prostych konstrukcji geometrycznych oraz opisywaniu ich

· Sposoby zapisu swojej pracy

· Procedurę instalowania programu

Uczniowie potrafią:

· Wykonać i opisać prostą konstrukcję geometryczną

· Zapisać i odczytać efekty swojej pracy

· Dokonać prawidłowej instalacji programu

15. „2+2” i „Tuxmath”  - zabawa z matematyką
Programy dostępne na stronie www.kompterswiat.pl 

Uczniowie poznają:

· Atrakcyjne sposoby nauki rachowania poprzez zabawę 
· Procedurę instalowania programu
Uczniowie potrafią:

· Ocenić zalety programu

· Zastosować program w celu podniesienia swoich umiejętności 
w rachunku pamięciowym
· Zainstalować program 
· Uruchomić i zamknąć program
Proponowane zamienniki:
	Programy darmowe
	Programy płatne

	C.a.R
	Cabri 

	Star Office*  i  OpenOffice *
	Pakiet Microsoft Office

	Paint
	Corel 

	„2+2” i „Tuxmath”
	Matma jest super (Optimus)
Matematyka – działania (Albion)


Uwaga!

Programy płatne mają większe możliwości.

W nawiasach jest podana nazwa wydawnictwa.

* niektóre wersje

Propozycje metod oceniania osiągnięć ucznia


Ocenianie pracy ucznia polega do najtrudniejszych zadań nauczyciela. 
W swojej pracy staram się zauważyć choć najmniejszy postęp, sukces ucznia.  Niestety praca z dużą grupą nie stwarza do tego dogodnych warunków, dlatego 
w moich metodach oceniania oprócz obserwacji znajdują się m. in. zadania praktyczne i testy. Efekty pracy moich podopiecznych są dla mnie wskazówką 
do dalszej pracy z uczniem. Dla ułatwienia tworzę KARTĘ PRACY UCZNIA, 
w której oprócz ćwiczeń znajduje się refleksja ucznia odnośnie jego samopoczucia 
na zajęciach, zauważonych zalet i wad lekcji. Przykładowe karty przedstawię 
w proponowanych scenariuszach lekcji.

Poziom dzieci jest różny, dlatego stosuję zróżnicowany „wachlarz” ocen 
za wykonaną pracę na lekcjach. Oprócz tradycyjnej 6 – stopniowej oceny (celujący, bardzo dobry, dobry, dostateczny, dopuszczający, niedostateczny), znajduje się 
w nim ocena słowna (pochwały, uwagi), dodatkowe „plusy”/„minusy” a także dyplomy. 

Ewaluacja
· Efekty pracy na lekcjach
· Ankieta skierowana do uczniów
· Autorefleksja
Materiał nauczania z propozycją rozkładu godzin

„KOMPUTER NA LEKCJACH MATEMATYKI”

	Lp.
	Dział
	Zagadnienia
	Liczba godzin

	1. 
	Prawa autorskie 
i ochrona danych
	· Postanowienia prawa autorskiego, przejawy     
 łamania prawa i konsekwencje piractwa   
 komputerowego

· Licencje i certyfikaty legalnego oprogramowania, programy freeware i shareware, piractwo komputerowe
	1

	2. 
	Mój komputer
	· Skład zestawu komputerowego
· Budowa jednostki centralnej

· Funkcje poszczególnych składników jednostki centralnej 

· Urządzenia zewnętrzne i wewnętrzne komputera

· Rodzaje pamięci

· Jednostki pamięci
	2

	3. 
	Komputer 
na co dzień
	· Zastosowanie komputera w różnych dziedzinach życia
· Pojęcia: multimedia,   program multimedialny,  program edukacyjny,

· Komputer w szkole

· Korzyści i zagrożenia komputeryzacji
	1

	4. 
	Windows 
– świat okien
	· Widok na monitorze
· Elementy okna programu

· Przestawianie, zmiana wymiarów, Minimalizacja

· Sposoby uruchamiania programów
	2

	5. 
	Klawiatura
	· Funkcje klawiszy
· Skróty klawiszowe

· Szybka nauka pisania
	3

	6. 
	Moje dokumenty
	· Tworzenie i usuwanie folderu

· Zmiana nazwy folderu
· Zapisywanie dokumentu

· Nośniki zapisu i ich pojemność

· Szacowanie możliwości zapisu na dyskietce
	2

	7. 
	Spakować czy rozpakować?
	· Programy archiwizujące dane: WinZip, WinRar
· Sposoby posługiwania się programami 
do pakowania programów
· Kompresja i dekompresja plików
	1

	8. 
	Internet 
– źródło wiedzy
	· Zasady poszukiwań w Internecie
· Wyszukiwanie i pozyskanie informacji 
z Internetu
	3

	9. 
	Paint
	· Zasady pracy w programie
· Przybornik z narzędziami. Paleta kolorów

· Tworzenie prostych rysunków matematycznych (figury płaskie i przestrzenne, prosta, odcinek)
	3

	10. 
	Kalkulator
	· Funkcje klawiszy kalkulatora
· Wykonywanie prostych obliczeń matematycznych z wykorzystaniem pamięci kalkulatora
	4

	11. 
	Word
	· Budowa okna programu
· Pasek narzędzi

· Zastosowanie edytora równań do zapisu treści matematycznych

· Wykorzystanie AUTOKSZTAŁTÓW do tworzenia prostych rysunków matematycznych
	5

	12. 
	Excel
	· Budowa arkusza kalkulacyjnego 

· Podstawowe możliwości programu

· Obsługa arkusza, wprowadzanie danych
· Definiowanie prostych formuł matematycznych

· Wykonywanie prostych obliczeń matematycznych

·  Typy wykresów
· Ilustrowanie danych za pomocą wykresu
	5

	13. 
	PowerPoint
	· Podstawowe możliwości programów

· Projektowanie slajdów zawierających tekst, lis​tę wy​pun​ktowaną, clipart, wykres, autokształt

· Wstawianie przycisków akcji, efektów dźwiękowych oraz hiperłączy

· Tworzenie prezentacji o treściach matematycznych 
	5


	14. 
	CaR
	· Budowa okna
· Pasek narzędzi

· Proste konstrukcje geometryczne 
(prosta prostopadła, prosta równoległa, symetralna odcinka, dwusieczna kąta)
	3

	15. 
	„2+2”
	· Instalacja programu

· Ćwiczenie podstawowych działań matematycznych, porównywanie liczb w formie zabawy
	2

	16. 
	„Tuxmath”
	· Instalacja programu

· Ćwiczenie podstawowych działań matematycznych
· Nauka szybkiego liczenia w formie zabawy
	2


Razem : 44 godziny
Przedstawiona liczba godzin jest propozycją na 3-letni cykl kształcenia szkoły podstawowej. Nauczyciel mając na względzie warunki pracy oraz możliwości swoich podopiecznych może samodzielnie regulować przydział godzin.

SCENARIUSZE  LEKCJI

Scenariusz 1
Temat: Świat figur 

Klasa V  (2 lekcje)
Cel główny: Wykorzystanie AUTOKSZTAŁTÓW do stworzenia posadzki

Cele operacyjne:


Po lekcji uczeń:

· Rysuje figury przy pomocy AUTOKSZTAŁTÓW
· Zna własności narysowanych figur płaskich

· Tworzy projekt posadzki z figur płaskich
· Stosuje w pracy polecenie kopiuj i wklej

· Zapełnia kolorem figury posadzki

· Przedstawia efekty swojej pracy przy pomocy wydruku z drukarki 
Typ lekcji: utrwalający
Metoda pracy: uczenie się przez działanie

Środki dydaktyczne:

· Komputer, Word

· Drukarka
	Tok  lekcji
	Uwagi

	I.  Część wstępna:

            1.  Sprawdzenie obecności
            2.  Uświadomienie celów lekcji i podanie tematu
	W trakcie sprawdzania obecności uczniowie włączają komputery

Zapisanie tematu

	II. Część główna:
      Zdefiniowanie pojęcia POSADZKA

      Uczeń wypełnia kartę pracy ucznia
	Karta pracy ucznia

	III. Podsumowanie lekcji:

Ocena pracy uczniów

Ewaluacja lekcji
	Ocena słowna 
i cyfrowa

Ankieta , 
prezentacja prac 
na gazetce ściennej


Karta pracy ucznia

Zadanie 1

Uruchom Program Word, a następnie uaktywnij pasek narzędzi RYSOWANIE według schematu:
Start ( Programy ( Microsoft Office ( Microsoft Word ( Pasek Menu ( Widok  ( Pasek narzędzi ( Rysowanie

Zadanie 2
Znajdź wśród Autokształtów (pasek narzędzi Rysowanie) figury płaskie. Narysuj kilka figur na kartce dokumentu Word. Pod każdą z nich wypisz wszystkie własności danej figury. 
Zadanie 3
Przejdź do następnej strony i korzystając z poleceń Kopiuj oraz Wklej powiel kilka razy dane figury.

Zadanie 4

Nadaj barwę określonej figurze (pasek RYSOWANIE ( KOLOR WYPEŁNIENIA) 

Zadanie 5

Zaprojektuj  posadzkę wykorzystując poprzednie polecenia.

Zadanie 6

Zapisz pracę pod nazwą POSADZKA (własny folder). 

Zadanie 7

Wydrukuj efekty swojej pracy

EWALUACJA

OCENA PRACY UCZNIA (zaznaczenie krzyżykiem)

	Oceniana czynność
	Zrobiłem(am) sam(a)
	Pomagał(a) mi kolega/koleżanka
	Pomagał   mi nauczyciel

	Uruchomianie programu
	
	
	

	Uaktywnienie paska narzędzi RYSOWANIE
	
	
	

	Rysowanie figur
	
	
	

	Powielanie figur
	
	
	

	Malowanie figur
	
	
	

	Tworzenie posadzki
	
	
	

	Drukowanie pracy
	
	
	


Ocena mojej pracy 
na lekcji
2
3
4
5

Ocena za efekt pracy
2
3
4
5
6
OCENA ZAJĘĆ (podkreślenie właściwej oceny)

Zajęcia podobały mi się 
1
2
3
4
5
6

Czy chciał(a)byś, aby lekcje w tej formie odbywały się częściej?

 
tak

nie wiem

nie

Czy polecenia sprawiały Tobie trudności?
tak



nie
Uwagi do lekcji:

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Scenariusz 2
Temat: Własności czworokątów

Klasa V

Cel główny: utrwalenie własności czworokątów przy pomocy komputera
Cele operacyjne:


Po lekcji uczeń:

· Rysuje figury przy pomocy paska narzędzi RYSOWANIE
· Zna własności narysowanych figur płaskich

· Stosuje edytor tekstu do podpisania figury

Typ lekcji: utrwalający

Metoda pracy: uczenie się przez działanie

Środki dydaktyczne:

· Komputer, Word

	Tok  lekcji
	Uwagi

	I.  Część wstępna:

                       1. Sprawdzenie obecności
                       2.  Uświadomienie celów lekcji i podanie tematu
	W trakcie sprawdzania obecności uczniowie włączają komputery

Zapisanie tematu

	II. Część główna:

      Przypomnienie poznanych czworokątów
      Uczeń wypełnia kartę pracy ucznia
	Karta pracy ucznia

	III. Podsumowanie lekcji:

Ewaluacja lekcji
	Ankieta (samoocena)
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EWALUACJA
Oceń swoją pracę:
	Prawidłowo określił (am) em nazwy 
i narysował (am) em :
	Ocena

	7 figur
	(

	5 – 6 figury
	(

	3 – 4 figury
	(

	1 – 2 figury
	(


( Gratulacje!!! Twoja praca zasługuje na duże brawa
(  Dobrze, choć mogłoby być lepiej

( Musisz jeszcze trochę poćwiczyć. Następnym razem będzie lepiej
( Dziś nie poszło Tobie dobrze. Postaraj się, aby następnym razem było lepiej
Uzupełnij zdania:
Największą trudność sprawiło mi: ……………………………………………………… ……………..…………………………………………………………………………………….
Najłatwiejsze było …………………………………………………………………...………

……………………………………………………………………………………...……………
Scenariusz 3
Temat: Pola figur płaskich

Kl. VI

Cel główny: utrwalenie pól figur płaskich  przy pomocy komputera

Cele operacyjne: 
Po lekcji uczeń:

· Zna sposób tworzenia wzoru na pole kwadratu, prostokąta, trójkąta, rombu, równoległoboku, trapezu

· Potrafi sam na podstawie własnych działań bądź kierowanych wskazówkami programu komputerowego, dojść do pola figury płaskiej

· Zna wzór na pole trójkąta, kwadratu, prostokąta, rombu, równoległoboku, trapezu

Typ lekcji: utrwalający

Metoda pracy: pokaz, uczenie się przez działanie

Forma pracy: indywidualna

Środki dydaktyczne: prezentacja komputerowa w Power Point, nożyczki,           wycięte z papieru figury płaskie (trójkąt, kwadrat, prostokąt, romb, równoległobok, trapez), zadania dla każdego z uczniów (karta pracy) 


Na lekcję przygotowałam prezentację komputerową w programie Power Point pt. „Pola figur płaskich”. Celem prezentacji jest pokazanie „krok po kroku” w jaki sposób powstaje pole poszczególnych figur płaskich. Pokaz ten może być elementem wprowadzającym jak i utrwalającym pojęcie figury płaskiej.


Uczeń samodzielnie może dążyć do obliczania pola figury płaskiej poprzez przycinanie, przesuwanie itd. Bardzo ważnym punktem tej prezentacji                           są wskazówki: rysunek z komentarzem, który mówi, co po kolei należy wykonać. Szczególnie pomocne jest to uczniom, którzy mają trudności z realizacją tego zadania. 
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Uczeń sam decyduje o przejściu do następnego slajdu poprzez naciśnięcie odpowiedniego przycisku.

Pokaz jest wzbogacony o animację slajdów np. przylot z lewej, co podnosi atrakcyjność programu.

Przebieg lekcji:

I. Część wstępna:

1. Sprawdzenie obecności.

2. Uświadomienie uczniom celów i podanie tematu.

II. Część główna:

1. Nazwanie poszczególnych figur płaskich 
2. Pokaz prezentacji Power Point „Pola figur płaskich” .
Korzystając z  prezentacji uczniowie dochodzą do pola danej figury płaskiej.

Wnioski: rysunek figury + wzór na pole powierzchni –w zeszycie

Wykonanie zadań z KARTY PRACY UCZNIA na tablicy i w zeszycie
Zadanie 1.

Oblicz pole trójkąta o podstawie 3 cm i wysokości 4 cm.

Zadanie 2.

Pole kwadratu wynosi 36 cm2. Podaj długości jego boków.

Zadanie 3.

Oblicz wysokość równoległoboku, jeżeli pole jego wynosi 24 cm2 a podstawa 3 cm.

Zadanie 4.

Przyprostokątne trójkąta prostokątnego mają długości: 4 cm i 5 cm. Oblicz pole tego trójkąta. 

III. Część podsumowująca:

1. Podsumowanie lekcji
2. Ocena pracy uczniów
EWALUACJA
OCENA LEKCJI (podkreślenie właściwej oceny)

Lekcja podobała mi się 
1
2
3
4
5
6

Czy chciał(a)byś, aby lekcje w tej formie odbywały się częściej?

 
tak

nie wiem

nie
Lekcja wzbogaciła moją wiedzę z zakresu matematyki 

tak

nie
Podaj temat następnej prezentacji matematycznej, jaką chciał(a)byś obejrzeć :

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Scenariusz 4
Temat: Magia okręgów
Klasa VI
Cel główny: zastosowanie programu CaR do tworzenia konstrukcji geometrycznych
Cele operacyjne:


Po lekcji uczeń:

· Zna zastosowanie programu CaR w matematyce
· Potrafi narysować przy pomocy programu CaR różne figury płaskie
· Potrafi opisać w punktach konstrukcję wybranej figury (powstałej z okręgów)
Typ lekcji: utrwalający

Metoda pracy: uczenie się przez działanie

Środki dydaktyczne:

· Komputer, program CaR
	Tok  lekcji
	Uwagi

	I.  Część wstępna:

                       1. Sprawdzenie obecności
                       2.  Uświadomienie celów lekcji i podanie tematu
	W trakcie sprawdzania obecności uczniowie włączają komputery, uruchomienie programu
Zapisanie tematu

	II. Część główna:

      Przypomnienie konstrukcji okręgu w programie CaR
      Uczeń wypełnia kartę pracy ucznia
	Karta pracy ucznia

	III. Podsumowanie lekcji:

Ewaluacja lekcji
	Ankieta 
Samoocena
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KARTA   PRACY   UCZNIA
Zadanie 1

Uruchom program CaR

Zadanie 2

Narysuj 7 okręgów o równych promieniach tak, aby jeden był po środku a pozostałe 6 go przecinały. Powstanie kwiatek.
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Zadanie 3

Wypisz nazwy wielokątów, które widzisz w tym kwiatku.
...…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

Zadanie 4

Napisz w punktach konstrukcję jednej z powstałych figur.

EWALUACJA

OCENA PRACY UCZNIA (zaznaczenie krzyżykiem)

	Oceniana czynność
	Zrobiłem(am) sam(a)
	Pomagał(a) mi kolega/koleżanka
	Pomagał   mi nauczyciel

	Uruchomienie programu
	
	
	

	Utworzenie kwiatka
	
	
	

	Zauważenie wszystkich powstałych figur
	
	
	

	Wypisanie kolejnych etapów konstrukcji figury
	
	
	


Moja ocena na pracy na lekcji 

3
4
5
6
OCENA LEKCJI (podkreślenie właściwej oceny)

Lekcja podobała mi się 
1
2
3
4
5
6

Czy chciał(a)byś, aby lekcje w tej formie odbywały się częściej?

 
tak

nie wiem

nie
Lekcja wzbogaciła moją wiedzę z zakresu matematyki i informatyki

tak

nie

Najwięcej problemów sprawiło mi zadanie
 (można kilka )

1
2
3
4

Najłatwiejsze dla mnie było zadanie
(można kilka )


1
2
3
4

Jeśli mógł(a)byś coś zmienić w tej lekcji, to co by to było?
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
Będę wdzięczna za wszelkie sugestie i uwagi dotyczące mojego programu.

e-mail:   malgorzata-herzog@wp.pl
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Trójkąt rozcinamy nożyczkami 


w połowie wysokości.








Krok 1


Uruchom Program Word, a następnie uaktywnij pasek narzędzi RYSOWANIE według schematu:





Start ( Programy ( Microsoft Office ( Microsoft Word ( Pasek Menu ( Widok  ( Pasek narzędzi ( Rysowanie





Krok 2


Znajdź wśród Autokształtów (pasek narzędzi Rysowanie) figury płaskie. �Narysuj kilka figur (różnych) na kartce dokumentu Word. 





Krok 3


Przejdź do następnej strony. Narysuj za pomocą AUTOKSZTAŁTÓW bądź paska RYSOWANIE figury o określonych własnościach.





Mam dwie pary boków równoległych. Moje przekątne przecinają się �w połowie. Moje boki są równej długości. Jestem ………………………………


Mam wszystkie boki tej samej długości i cztery osie symetrii. �Jestem ………………………………


Mam jedną parę boków równoległych. Jedno z moich ramion jest prostopadłe do podstaw. Jestem ………………………………


Mam dwie pary boków równych i równoległych względem siebie. �Moje przekątne mają jednakowe długości i przecinają się w połowie.


Jestem ………………………………


Jestem równoległobokiem , którego boki są jednakowej długości. Mam dwie osie symetrii. Jestem ………………………………


Mam wszystkie kąty proste. Moje przekątne są jednakowej długości, przecinają się w połowie i są prostopadłe względem siebie. �Jestem ………………………………


Moje kąty leżące naprzeciw siebie mają jednakowe miary, a suma kątów leżących przy tym samym boku wynosi 1800. �Jestem ………………………………





Krok 4


Każdą z figur podpisz właściwą nazwą. 





Krok 5


Zapisz pracę pod nazwą CZWOROKĄTY (własny folder). 
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